Bevezetés a 3D animációba szobrászoknak

	Tantárgy neve: Bevezetés a 3D animációba szobrászoknak
	Kreditértéke: 3

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere”: 30-70 (kredit%)

	A tanóra típusa: gyakorlat és óraszáma: heti 4 óra, az I. félévben 52 óra, a II félévben 60 óra
nyelve: magyar
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők: -

	A számonkérés módja: gyakorlati jegy
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok: -

	A tantárgy tantervi helye: 5. és 6. félév

	Előtanulmányi feltételek: nincs

	Tantárgy-leírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása

	Szabályos és szabálytalan testek mintázása a Leonar3Do eszközzel, világítási és animációs gyakorlatok.

A hallgatóknak az első félév végén képesnek kell lenniük az alapvető digitális mintázási eljárások alkalmazására Mudbox és 3DMax segítségével. Át kell látniuk a különböző file formátumok alkalmazási területeit, a köztük lévő különbségeket, valamint az elkészült munkák mentésével és konvertálásával kapcsolatos eljárásokat.

A második félév végén képesnek kell lenniük saját elképzeléseik szerinti formák kialakítására, és egy gördülékeny ritmusú, négy másodperces, saját animáció elkészítésére és megfelelő formátumban történő mentésére.

	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN): -

	Azoknak az előírt szakmai kompetenciáknak, kompetencia-elemeknek a felsorolása, amelyek kialakításához a tantárgy jellemzően, érdemben hozzájárul

	a) tudása

- specializált ismeretekkel rendelkezik a 3dimenziós euklideszi és a kibertér közötti kapcsolatról 
- 3D tervezési gyakorlattal rendelkezik
b) képességei

- képes tér- és formaszemléletét a kibertérben érvényesíteni, s a kibertérben szerzett ismereteit a valódi térben realizálni 
c) attitűd

-
d) autonómia, felelősség

-

	Tantárgy felelőse: Előd Ágnes egyetemi adjunktus, Dr. habil DLA

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k): Előd Ágnes egyetemi adjunktus, Dr. habil DLA

	A tantárgy rövidített címe: -

	Tantárgykódja: SZM-3DAN01-02

	Felelős tanszéke: Szobrász Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 2 szemeszter

	Tanórák száma összesen: 112 óra

	Tanulmányi követelmények: órai munka

	Oktatási módszerek: egyéni munka, korrektúra és konzultáció

	Javasolt tanulási módszerek: otthoni gyakorlás

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 5 feladat/félév

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: Autodesk 3DStudioMax, Leonar3Do, AutodeskMudbox

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): korlátozott: 12 fő
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