KURZUSLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: Digitális illusztráció 3
	Kreditértéke: 2

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” 

	A tanóra típusa: gyakorlati
nyelve: magyar

Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők: 

	A számonkérés módja: jelenlét és leadott feladatok a szemeszter végéig
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok: 

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 3

	Előtanulmányi feltételek: digitális illusztrációk készítéséhez szoftver ismeretek

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása:

A félévben három feladat kidolgozása mellett megismerkednek a hallgatók a digitális illusztráció műfajával. Közösen elemzünk alkotókat és megoldásokat. 
Elmegyünk megnézni egy kiállítást és jön vendégelőadó is bemutatni a munkásságát. 



	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	Illustrators’ Sketchbooks, Martin Salisbury, Thames and Hudson, 2023, ISBN 978-0-500-02330-3
Barabási Albert László: A képlet, Open Books Kiadó



	

	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

1. hét

Mi a digitális illusztráció? A szemeszter menetének ismertetése.
2. hét

Eszközök, szoftverek átbeszélése, az első feladat kiadása.
3. hét

A vázlat szerepe a munkában. 
4. hét

Első feladat prezentációja. Következő feladat kiadása. 
5. hét

Karakterek, alakok megjelenítése. Shaun Tan: The Lost Thing film elemzése. 
6. hét

Színek szerepe a felületeken, színpaletta. Korábbi színelméletek bemutatása. 
7. hét

Kép kompozíció, arányok, Oliver Jeffers munkái.
8. hét

Vonal és árnyék szerepe, Hergé művészete.
9. hét

Második feladat prezentációja, következő kiadása. 
10. hét

Felületek kialakítása, rajzolt, festett felületek. 
11. hét

A kollázs műfaja. Klasszikus és digitális kollázsok összehasonlítása. 
12. hét

Silent Book
13. hét

Utolsó feladat prezentációja.
14. hét

Összegzés, osztályzás


	Tantárgy felelőse: 

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Barabás Zsófi, barabas.zsofi@mke.hu

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: Főépület IV/05.


	Tantárgykódja: GRM-DIGI03-23-C

	Felelős tanszéke: Grafika Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 5

	Tanórák száma összesen: 14

	Tanulmányi követelmények: jelenlét az órákon, a feladatok leadása időben

	Oktatási módszerek: előadás és gyakorlati munka

	Javasolt tanulási módszerek: 

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 3 feladat egy szemeszterben

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: iPad, laptop

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): 10
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