13. MESTERMU DOKUMENTACIOJA: BOGOLOGY AVAGY A LAPI
OKOLOGIA MUVESZETI GYAKORLATA

BOGOLOGY

A jo alkotd6i modszertan kialakulésa sziikségszeriien a szellemi €s a gyakorlati
elmélyiilés fuzi0jabol jon 1étre. Nalam ez a folyamat a BE YOURSELF sorozat
lezarasaban csucsosodott ki, amely az ISBN Galéridban kertilt bemutatasra. A projekt a
test, a haszndlati tdrgyak €s a kornyezet torz, egymasba csuszo6 viszonyrendszerével
dolgozott: milanyag dioramékon keresztiil indult el a nyugat-eurdpai értékek
prehisztorikus sivatagabol, majd az 6ko-horror és a poszthuman vilag periféridin ért

véget, egy alkoto6i ciklust lezarva.

Ezen a ponton vilagossa valt szamomra, hogy az addig kovetett alkotoi logikat nem
tudom tovabb fenntartani. Uj fokuszok jelentek meg a munkdmban: a punk zine-kultura,
az underground comix, a weird art vilaga, valamint azok az ugynevezett ,,alantas
miivészetek”, amelyek mentesek az intézményes miivészet steril és hierarchikus
szabalyrendszerétdl. Ez a vizudlis ,,mocskolodas” — amely nem szdmol a galériatér

szentségével ¢€s tisztasagaval — alapjaiban rendezte 4t az alkot6i gondolkodasomat.

Teret nyert az olcs6 anyagokkal valo kisérletezés, a doktori idoszakot végigkisérd
kisérleti képregények és monotipia-probalkozasok, valamint az ezekhez kapcsolodod

kutatoi munka.

Ezzel parhuzamosan kezdett kialakulni és vizuélis formaban megvaldsulni egy
technologia utdni dskdosz: egy mocsaras, tapadds 6smassza képe. A lapi 6kologia

filozofiai tere az elméleti kutatassal egylitt egy sotét, kulturalis kdosz vizualizaciojat
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hivta eld, és ahogy ez a gondolati tér egyre inkdbb kiteljesedett, a BOGOLOGY sotét

humorral atszott vilaga is format 6lt6tt — ott, ahol a humanum véget ér.

BOGOLOGY: egy uj, rendezetlen rendszer

A BOGOLOGY a kovetkezd sorozatom cime, amely egyben a doktori disszertaciot
tdmogato miivészeti gyakorlati kutatas alkotoi €s fogalmi kerete. A kifejezés a ,,bog”,
vagyis a lap, mocsar angol megfelel6jébdl szarmazik, mig az ,,-ology” utétag a

tevékenységre, illetve arra az univerzumra utal, amelyet maga a fogalom kijeldl.

A BOGOLOGY gondolata az értekezésben részletesen kifejtett [api 6kologia
koncepcidjabdl ered, és azzal parhuzamosan alakul ki, ahogyan az elméleti kutatassal

egylitt egy sajatos miivészeti gesztus és alkotdi attitlid is format GSlt.
1. A BOGOLOGY mint alkot6i metédus

A BOGOLOGY az alkot6i gyakorlatom megnevezése: nem tematika €s nem illusztrativ
keret. Olyan képzémiivészeti metddust jeldl, amely a belemertilés elvén miikodik. Az
alkotas tobbszords atlényegiilési és atalakulasi folyamaton keresztiil jon 1étre, amelyet
egyrészt az alkalmazott technikai feltételek, masrészt a roncsolas kiszamithatatlan

miikddése hataroz meg.

A folyamat sordn az egyes képi elemek Gjra és ujra sajat poziciojukat keresik egy
folyamatosan atrendez6do rendszerben. A BOGOLOGY ebbdl kdvetkezéen nem
modszertani 1épések sorozata, hanem egyfajta allapotfenntartds: annak véallalasa, hogy
az alkotas soran nem a rendteremtés, hanem az elbizonytalanités, az elcstiszas és az

elnyelddés valik produktivva.

Ez a kisérleti, jatékos elemekbdl felépiilé miikddés allando instabilitasban szervezodik
ujra, rétegrol rétegre. Az alkoto6i folyamat nem a dolgok kitisztitasa felé halad, hanem

egy szervezett digitalis alapbol fokozatosan oldodik fel a kdosz és a jaték nyitott
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terében, egy rétegesen felépitett objektumot manifesztalva. Ez az objektum egyszerre
vegyiti az underground képi esztétika ¢és a miitdrgy formai kereteit, és ezaltal a lapi

Okologia miikddéslogikajat jeleniti meg.
2. A BOGOLOGY mint attitiid

A BOGOLOGY cim nem kizarolag modszertani megjelolésként mitkodik, hanem
tudatosan vallalt, jatékos elnevezés is. Olyan fogalom, amely az alkotasok

atmoszférajat, belsd zavaros kozegét és idobeliségét egyarant jeloli.

A BOGOLOGY vildga nem egy konkrét narrativ torténethez kotédik, hanem egy
,»bezuhant”, poszthuman allapot lenyomata: egy id6tlen, technologiai tormelékekkel

atszott tér, amely mar egy ember utani korszak maradvanyaibodl szervezddik gjra.

A BOGOLOGY tudatosan kidbrandult, sotét humorral viszonyul a poszthuman
gondolkodashoz. Nem emelkedett, heroikus narrativaként jeleniti meg az ember utani
allapotot, hanem elrontott, zavaros, anyagszeri mikodésként. Ebben a kozegben az
alakok nem hordoznak stabil szerepeket vagy funkciokat. A figurak nem karakterek,
hanem allapotok: olyan létezok, amelyek kornyezetiikbe siillyedve, annak anyagi és

képi logikajaba oldodva jelennek meg.

Az ember nem jelenik meg tiszta, autonom forméjaban - csupan fragmentumai, torzult

lenyomatai, kulturalis és testi maradvanyai valnak felismerhetové.

A monotipia-nyomatok szinte minden esetben egy kezdetben steril, letisztult feliilet
attoréseként jelennek meg. Az MDF-alapokra épitett strukturak gyakran klasszikus
emberi vagy kulturalis szimbolumokra utalnak — gér6g—romai vazaformakra - preciz
aranyos alakzatok. Ezek a formak azonban nem érintetlenek: vagasok, repedések és
torések szakitjak fel 6ket, amelyek mogott atfolyik egy roncsolt, jatékos, sotét humorral

atszott lapi valosag.

Ez az attdrés nem pusztan formai gesztus, hanem szemléleti allitas is. A klasszikus
emberi rend, a kulturdlis tisztasag €s a stabil jelentés mogott mindig ott munkal egy
idegenszerti, elnyeld kézeg, amely a formakat feloldja, atstrukturalja és 0j
miikddésmodba kényszeriti. A BOGOLOGY képei ennek a folyamatos attdrésnek és

atfolyasnak a lenyomatai.
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3. A kulturalis referencidk kdoszba meritése

Ebben a belemertilt alkoto1 allapotban a képek elsddleges forrasa nem tudatos
ikonografiai dontésekbdl fakad, hanem abbdl a képi tudatalattibol, amelyben kulturalis

referencidk, vizudlis emlékek €és popularis motivumok rétegzédnek egymasra.

Ezek az elemek gyakran felismerhetd forméaban bukkannak fel: figuralis alakzatokként,
jatékos, ironikus, sokszor képregényes eszkoztarral élve. Megjelenésiik azonban nem
szervezOdik koherens narrativ struktirdba. Sokkal inkabb hordalékszertien sodrodnak be
a kép terébe, egymasra rakodo vizudlis maradvanyokként - ezzel is megidézve a 1api

testek metamorfikus valdsagat.

Az alkot6i metodus ebben az értelemben nem elemzd vagy tervezo jellegli, hanem

elsOsorban az intuicio és a jaték eszkozeivel mikddik.

A képi elemek egyfajta ,,bezuhan6” allapotban rogziilnek egy megfoghatatlan, 1api,
folyékony kozegben, ahol azonnal kdlcsonhatasba 1épnek egymassal. Az alakzatok nem
eldre kijeldlt helyet foglalnak el, hanem mintegy bezuhannak a kép terébe; a zuhanas
kovetkeztében Iépnek kapcsolatba egymassal, majd belestippednek a mar meglévo
anyagi €s képi kozegbe. A formak kozotti viszonyok igy nem hierarchikusan vagy
narrativ logika mentén alakulnak ki, hanem a kozeg elnyeld és atrendez6 hatdsanak

eredményeként.

4. A mocsar mint olvasztotér

A BOGOLOGY kozponti metaforaja — és egyben mikodési tere — a mocsar. A mocsar
itt nem pusztan természeti kép, hanem egy olvasztotér, ahol a kulturalis referencidk

elveszitik eredeti funkcidjukat.

Nem hierarchikusan szervezddnek, nem illeszkednek egymas fol¢ vagy ald, hanem

egymasba siillyednek, dsszekeverednek, majd fokozatosan lebomlanak.

A képek egyik meghatarozo tulajdonsaga ebben a kdzegben a rétegzettség
kontrollalatlan, kaotikus miikddése, amely a médium és az alkot6i metodus

iranyithatatlansagabol fakad. A figuralis, jatékos, ironikus, képregényes elemek sem
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maradnak érintetlenek: feloldodnak a mocsar materialis, idegenszert kdozegében. A
forma megreped, elfolyik, torzul, és olyan allapotba keriil, ahol mar nem hordoz stabil

jelentést, hanem ujraszervezodik.
5. Funkcidvesztés és rendeltetésvaltas

A mocséarba meriilt képek nem 1j jelentést kapnak. Epp ellenkezdleg: elveszitik azt a
rendeltetést, amelyet eredeti kulturalis kozegiik ruhazott rajuk. A BOGOLOGY

folyamata soran nem a jelentés, hanem a mitkddésmod valtozik meg.

Ez a mlikodésmod nem reprezentativ, hanem allapotszeri. A képek nem narrativat
kozvetitenek, nem referencidkra mutatnak vissza, hanem egy olyan képi 1étallapotot

rogzitenek, ahol az emberi, a kulturalis és az idegen elemek mar nem valaszthatok szét.

A mocsar nem asszimildl, hanem atstruktural: minden elem sajat korabbi rendeltetésétol

megfosztva valik egy nagyobb, nem hierarchikus rendszer részévé.

6. Technika, anyag, forma

A BOGOLOGY mint projekt grafikai kisérletként indult. A munka kiindulépontja az
volt, hogy az eredetileg digitalis alapi képeimet egy tudatosan sériilékeny és
kiszamithatatlan atalakitasi folyamatnak vessem al4, ezaltal megkérddjelezve a digitalis

kép stabilitasat, lezartsagat és kontrollalhatdsagat.

A digitalis mii oGnmagaban nem képes ugyanazokra az esztétikai tulajdonsagokra, mint
egy fizikailag 1étez6 targy. A kijelzo feliilete és a kép pixelekre bontott forméaja eleve
elidegeniti a befogadas tapasztalatat, és kizarja a manualis folyamatokra jellemz6
véletlent. Ez az a ,,hiba”, amely szdmomra a vizuélis elevenség egyik legfontosabb

forrasa.

Ennek okéan fogant meg a gondolat, hogy egy grafikai eljaras segitségével sériilékeny,
véletlenekben gazdag morfologiat kényszeritsek ra a digitalis produktumra. Ezt végiil
egy monotipia-alapt technikéval valdsitottam meg. A monotipia egy eldzetesen, tobb
rétegben felfestett MDF-lapra keriil, amelyet tovabbi festett faclemekkel épitek tovabb,

majd magas nyomas €s ho hatasara — a véletlenre hagyatkozva — roncsolok szét.
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fgy a grafika és az azt koriillel anyagi rétegek egyetlen sszefiiggd képi vilagot
hoznak 1étre. A rarak6do elemek kezdetben még magukon viselik az emberi strukturalés
kényszerét, am ez a rend minden esetben megreped, és a repedéseken keresztiil feltarul

az a lapi, elnyeld kozeg, amely a sorozat egészét meghatarozza.

A vizualis univerzum alapveto vezérelve a képlékenység €s az atjarhatésag. A formak
elveszitik rigiditdsukat, egymasba folynak, és egy allandé metamorfézisban 1étezd tér

rész¢éve valnak.

A kezdetben figuralis, narrativ elemek fokozatosan feloldodnak, helyiiket egy olyan
organikus képi mitkddés veszi at, ahol a monstrobidzis — az egymasba olvadas és

egymasba szivargas — valik meghatarozova.

A képek igy nem jeleneteket mesélnek el, hanem allapotokat rogzitenek: ndvekedést,
torzulast, burjanzast és szétfolyast. Egy olyan vizualis vilag rajzolédik ki, ahol nincs
hierarchia és nincs fszerepld, csak egy végtelen kiterjedésti, hibrid, idegenszerii

organizmus, amelyben minden elem ugyanabban az anyagaramlasban vesz részt.
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BOGOLOGY 1. MDF, RETEGELT LEMEZ, AKRIL,52X55X2,5CM
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BOGOLOGY 2. MDF, RETEGELT LEMEZ, AKRIL,72X64X2,5CM
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BOGOLOGY 3. MDF, RETEGELT LEMEZ, AKRIL,84X35X2,5CM
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BOGOLOGY 4. MDF, RETEGELT LEMEZ, AKRIL,91X37X2,5CM
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BOGOLOGY 5. MDF, RETEGELT LEMEZ, AKRIL,68X44X2,5CM
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BOGOLOGY 6. MDF, RETEGELT LEMEZ, AKRIL,73X49X2,5CM
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BOGOLOGY 7. MDF, RETEGELT LEMEZ, AKRIL,82X40X2,5CM
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BOGOLOGY 8. MDF, RETEGELT LEMEZ, AKRIL,68X37X2,5CM
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