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Tantárgy neve: Concept Art_ 2D Character

Tantárgy leírása:
A workshop keretein belül megtanuljunk hogyan lehet Thumbnail skiccektől a végleges Character Concept Art-ig eljutni. Felgyorsítva a folyamatot mesterséges intelligencia segítségével és személyre szóló korrekcióval.

Képzési tematika:
1. rész: Koncept skiccelés 
· (Elméleti Bevezetés 
· Thumbnail skiccek (Photoshop)
· [bookmark: _GoBack]AI prompt Skiccelés Realtime Canvas segítségével

2. rész: Fény-árnyék
· Koncept skiccek fény-árnyék
· AI prompt Skiccelés Realtime Canvas segítségével

3. Rész: Személyre szóló korrigálás

4. rész: Koncept véglegesítése
· Összeollózás Photoshopban
· Új character concept elkezdése

Tantárgy óraszáma: 4 x 4 óra/félév, összesen 16 óra tömbösítve

Előtanulmányi feltételek: Photoshop alapismeretek szükségesek




Szükséges eszközök:
· A hallgatók saját laptoppal tudnak részt venni a kurzuson.
· Rajz tablet (Wacom, Xpen)-  aki nem rendelkzeik rajz tablettel az jelezze és számára az egyetem biztosítja
· Előre telepített szoftver: Photoshop
· Online szoftver: Leonardo AI
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